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Rozbudowujemy nasza aplikacje —
wersja 2
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# ~/student-426/[nazwisko]
Skopiowac kod klienta: ~/lab1/klient/*
Uruchomic (localhost, port 4260+numer)
#0 co nam chodzi:

Chcemy wykorzysta€ mozliwosc
dynamicznego
do hdowywania stubéw przez klienta




Dynamiczne hdowanie klas
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| #rmiregistry: poza referencja przechowuje
informacje gdzie mozna znalezc pliki .class

#®:Serwer:

java —Djava.rmi.server.codebase=
file://c:/.....Iclasses/
http://myserver:8080/archiwum.jar
ftp://ftp.server/classes/

#Klient

Klasy lokalne sa hdowane w pierwszej kolejnosci
— usunac...
Musimy zainicjowac security managera
-Djava.security.manager
-Djava.security.policy




Rozbudowujemy nasza aplikacje —
wersja 2
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# Co zmieniamy

Klient nie ma stubow obiektow serwera

w zmienne] CLASSPATH
WEASNE MAL

Konfigurujemy parametry uruchomienia
Klienta: -Djava.security.policy=policy.all
serwera: -Djava.rmi.server.codebase=...

W oznaczonym miejscu umieszczamy stuby

obiektow serwera
w naszym przypadku tylko obiektu NoteBoardIimpl
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/Uruchomienie N@ tr@ SMpﬁ

4 Rmiregistry

rmiregistry —J-Djava.security.policy=~/javaAll.policy
4@ Serwer:
java
-Djava.rmi.server.codebase=file:/home/jasmin/lisr/lab2/serwer/
-Djava.security.policy=/home/jasmin/lisr/javaAll.policy

agh.rozproszone.NoteBoardServer

#Klient:
java
-Djava.security.manager
-Djava.security.policy=/home/jasmin/lisr/javaAll.policy

agh.rozproszone.NoteBoardClient

Uwaga na ,/” na koncu sciezek




Jak uczynic serwer
dynamicznym?
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# Co zmieniamy:

Serwer nie posiada stubow klas klienta

Serwer moze korzysta€ z RMI Class Loadera
# Czego nie zmieniamy:

Serwer jest uruchamiany wczesniej, niz klient
#® Co zyskujemy:

Serwer jest mniej uzalezniony od zmian
w kliencie (i vice versa)




NoteBoard v2.1
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reaister()
~J \/

unRegister()

appendText()

NoteBoardClient

NoteBoardServ

r
Tak jak poprzednio tylko:
onNewText(Note note);

public class Note inplenents Serializabl ef
private String text;
public Note(String text) {

it NO 10 SIUP!

{ return text;}



SecurityManager
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@Zamiast: -Djava.security.manager
[/ security nmanager
I f (System get SecurityManager() == null) {
System set Securi t yManager (new RM SecurityManager());

}
#@Plik policy:
grant {
permission java.security.AllPermission;
I3
grant {

permission java.net.SocketPermission "*:1024-65535", "connect,accept";
permission java.net.SocketPermission "*:80", "connect";

H

grant codeBase "file:${java.home}/lib/-" {permission java.lang.RuntimePermission

"loadLibrary.*"; permission java.lang.RuntimePermission "accessClassinPackage.*";
permission java.lang.RuntimePermission "queuePrintJob";




Activation — jak tego uzyC?
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#Dodatkowy konstruktor
w NoteBoardIimpl

Parametry: ActivationlD, MarshalledObject

#Modyfikacja klasy NoteBoardServer

#rmid:
http://java.sun.com/j2se/1.4/docs/ tooldo

#rmiregistry




Zmiany w NoteBoardIimpl
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/| Dodat kowy konstruktor — wwotywany przez RM D

publ i ¢ Not eBoar dl npl (
Activationl D id,
Mar shal | edCbj ect data )

t hrows Renot eExcepti on

/'l Rejestrujeny sie w ,activation systent
/'] 1 eksportujeny referencje na anoni rowm porci e

Acti vat abl e. exportCbject(this, id, 0);




Klasa rejestrujaca serwer -1
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public static void main(String[] args) throws Exception {
Syst em set Securi t yManager (new RM SecurityManager());
Properties props = new Properties();

props. put ("java. security.policy", "~/javaAll.policy");

/1 Twor zyny Srodow sko uruchom eni owe dl a Not eBoard
Acti vati onG oupDesc. CommandEnvi ronnent ace = nul | ;

ActivationG oupDesc exanpl eG oup =
new Activati onG oupDesc(props, ace);

/]| Rejestrujenmy utworzone Srodow sko
ActivationGoupl D agi =
Acti vati onG oup. get Systen().regi ster Goup(exanpl eG oup) ;




Klasa rejestrujaca serwer -2

[l Mejsce przechowwani a naszych kl as

Mar shal | edCbj ect data = nul |;
Acti vati onDesc desc = new Activati onDesc

(agi, "agh.rozproszone. Not eBoardl npl ",
| ocation, data);

String location = "file:~/dydakt/|ab2/serwer";



Klasa rejestrujgca serwer -3

/| Rejestrujeny sie w RMD
Not eBoard ari =
( Not eBoar d) Acti vat abl e. regi ster(desc);

/| Efekt rejestracji ,aktywij acy” stub
Nam ng. r ebi nd(" Not eBoard", ari);
System out. println("Exported NoteBoard");

[l 1 tyle...
Systemexit(0);
}
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Do dzie &A!!!

NoteBoardImpl — zmienic implementacje
ActivationSetup — stworzyc programik
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